UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegolnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdkg, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawi¢ prawidtowq. Przyktad: "pobieranie®*/niepobieranie*",

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do
ktorego adresowana jest oferta

Prezydent Miasta Lublin

2. Rodzaj zadania publicznego”

13) dziatalno$¢ wspomagajgca rozwdj wspolnot i
spotecznosci lokalnych

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sagdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

049, Poczta: Lublin, Miejscowos¢: Lublin

Nazwa: Fundacja Teatrikon, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000350467, Kod pocztowy: 20-
, Ulica: ul. Aleje Ractawickie, Numer posesji: 33, Numer
lokalu: U-8, Wojewddztwo: lubelskie, Powiat: Lublin, Gmina: m. Lublin, Strona www:

www.teatrikon.pl, Adres e-mail: fundacja@teatrikon.pl, Numer telefonu: _

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego

Kosmiczny festiwal mtodziezowy

2. Termin realizacji zadania?

Data 20.11.2023 |Data 31.12.2023
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

W ramach zadania w dniach 1-2 grudnia w przestrzeni mtodziezowej "Kosmos" odbedzie sie
"Kosmiczny festiwal mtodziezowy". Festiwal zostanie zrealizowany przez zespét mtodziezowy
przestrzeni mtodziezowej "Kosmos". Bedzie to okazja do zaprezentowania pasji i zainteresowan
grupy mtodziezy na co dzien dziatajgcej w Kosmosie. Szczegdtowy przebieg festiwalu zostanie
wypracowany przez zespot mtodziezowy podczas warsztatéw poprzedzajgcych festiwal. Warsztaty
poprowadzi animator przestrzeni mtodziezowej "Kosmos".

Miejsce realizacji

Przestrzerh mtodziezowa - Kosmos, al.Ractawickie 33/U-8 Lublin

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposob monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéw / zrodto
(wartosc docelowa) informacji o osiaggnieciu
wskaznika
Organizacja "Kosmicznego festiwalu 1 Zdjecia
mtodziezowego"

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja TEAM Teatrikon to lubelska organizacja pozarzagdowa, ktéra od 14 lat realizuje dziatania na
rzecz aktywizacji mtodziezy.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie
Oferent posiada 14ltetnie doswiadczenie w zakresie ktérego dotyczy zadanie publiczne.
Doswiadczenie prowadzenia miejsca otwartego dla spotecznosci:

1. Spoteczny Dom Kultury "Narnia" - Fundacja Teatrikon w latach 2015 - 2016 wraz z LSF Cytadela
Syriusza prowadzita Spoteczny Dom Kultury "Narnia" - otwartg przestrzen dla oséb mieszkajgcych w
Lublinie, szczegdlnie w dzielnicy Kalinowszczyzna. Byta to przestrzen w ktérej byty realizowane
dziatania statutowe obu organizacji a takze warsztaty dla dzieci, mtodziezy , dorostych i senioréw. W
ramach dziatania miejsca zrealizowalismy nastepujgce projekty finansowane ze srodkéw UM Lublin:
Witamy w Narnii, Rodzinne Wakacje w Narnii, Klub Aktywnego Seniora, Magiczne Wakacje w Narnii.
Bez statego zewnetrznego finansowania dziatalnosci takiej przestrzeni, udato nam sie zapewnié
ciggte dziatanie miejsca od poniedziatku do pigtku w godzinach 10:00 - 20:00. Narnia byta rowniez
przestrzenig otwartg na dziatania i projekty aktywnych oséb z catego Lublina, ktdre nieodptatnie
korzystaty z przestrzeni spotecznego domu kultury.
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2. Kawiarnia Pozegnanie z Afrykg - w latach 2018 - 2020 w ramach dziatalnosci gospodarczej
organizacji prowadzilismy na Starym Miescie w Lublinie kawiarnie "Pozegnanie z Afrykg". Byto to
miejsce otwarte na dziatania artystyczne mtodych osdéb. Niejednokrotnie organizowalismy w
kawiarni wernisaze, koncerty, wieczory poetyckie, pokazy sztukmistrzéw, spektakle czy warsztaty
rekodzielnicze.

Doswiadczenia z zakresu wspierania mtodziezy w rozwijaniu swoich projektow, pasji i
zainteresowan:

1. Lokomotywy - projekt realizowany przez 8 lat w ramach ktérego w ponad 20 szkotach w Lublinie
wspieralismy grupy miodziezy w realizowaniu projektow spotecznych na rzecz swojego najblizszego
otoczenia

2. Turniej Tréjgamiczny, czyli Mistrzostwa Projektowania Gier Komputerowych — Uczniowie, to
ogoblnopolski projekt, w ktérym zespoty ze szkét podstawowych biorg udziat w serii szkolen i
wyjazddw dotyczacych tworzenia gier wideo. W ramach T3G wykonuja zadania grupowe i
indywidualne, uczg sie w trzech sciezkach: game development, game design, experience design, a
przede wszystkim tworzg prototypy gier, ktére prezentowane sg na gali finatowe;j!

3. Ogdlnopolskie Mistrzostwa Projektowania Gier Komputerowych Cyberiada to wyjgtkowa na skale
kraju inicjatywa dla studentow i studentek! Zespoty konstruktoréw i konstruktorek stworzyli swoje
autorskie gry pod okiem specjalistéw, brali udziat w gamejamach, warsztatach i szkoleniach.

4. Lublin Jams - to inicjatywa non-profit, ktorej celem jest edukacja w zakresie tworzenia i
wdrazania innowacji spotecznych z wykorzystaniem podejscia service design (projektowanie ustug).
W ramach U realizujemy otwarty warsztaty, na ktore zapraszamy mieszkaricow Lublina chcacych
realnie wptywac na swoje otoczenie.

Projekty skupione na tworzeniu przestrzeni do rozwoju tworczosci mtodych osdb:

1. ManuKultura - projekt warsztatow wspierajgcych rozwdj tworczosci rekodzielniczej mtodych osdb
2. Filmowisko - projekt warsztatdw dla mtodych twaércéw filmowych

3. Opowiedzie¢ Swiat - ogélnopolski konkurs na najlepsze opowiadanie

4. Ogolnopolski konkurs recytatorski im. Jézefa Czechowicza

5. SAMPL czyli Scena Artystow Mtodego Pokolenia - projekt, ktérego celem byto zaprezentowanie
réznorodnej twérczosci lubelskiej mtodziezy.

10. Ogolnopolskie Spotkania Teatralne Zwierciadta
Zasoby, ktore beda wykorzystywane w realizacji zadania

- trener, animator spoteczno-kulturalny, aktywista srodowisk pozarzgdowych.
Ukonczyt studia filologiczne ze specjalnoscig pedagogiczng na Uniwersytecie Marii Curie-
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Sktodowskiej w Lublinie oraz Szkote Treneréw Organizacji Pozarzgdowych. Od 15 lat dziata aktywnie
z mtodziezg animujgc dziatania, dzieki ktérym miodzi samodzielnie rozwigzujg problemy swojego
otoczenia. Od ponad 10 lat petni funkcje Prezesa Zarzgdu Fundacji Twérczosci, Edukacji i Animacji
Mtodziezy - “Teatrikon”. Doswiadczony w realizacji szkoler i wymian mtodziezowych w jezyku
polskim i angielskim. Gtéwne tematy zaje¢ szkoleniowych to: twércze rozwigzywanie problemaw,
trening kreatywnosci, projektowanie ustug, komunikacja, rozwigzywanie konfliktow, praca metoda
projektu, trening asertywnosci. Przez 3 lata pracowat jako Emisariusz Bezpiecznego Internetu w
ramach projektu Cybernauci Fundacji Nowoczesna Polska prowadzac dziesiatki szkolen i wyktadéw
dla dzieci, mtodziezy, rodzicow oraz nauczycieli. Inicjator i wieloletni koordynator Spotkan
Teatralnych “Zwierciadfa” oraz ich ogélnopolskiej sieci. Dwukrotny stypendysta Ministra Kultury,
stypendysta Ministra Edukacji Narodowej i Sportu oraz Prezydenta Miasta Lublin. Laureat
Lubelskich Wyréznien Kulturalnych “Zurawie” w kategorii Animacja kultury. Koordynator wielu
projektow o zasiegu lokalnym, ogdlnopolskim i miedzynarodowym, w tym m.in. w latach 2014-2015
Nocy Kultury w Lublinie. Uczestnik XVII edycji Programu Liderzy Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci.

_ - Organizator, marketingowiec, przedsiebiorca, zwigzany z Fundacjg Teatrikon,
absolwent Postgraduate Management Studies na Politechnice Lubelskiej, mitosnik fantastyki oraz
tzw. gier bez pradu. Koordynator i organizator licznych lubelskich projektow kulturalnych m.in.
pomystodawca oraz koordynator realizowanego w Lublinie projektu LubLarp — pierwszego w
Polsce cyklu szkolen dla twdrcoéw larpdw, koordynator LubLarp Festiwalu w latach 2014-20189,
wiceprezes Lubelskiego Stowarzyszenia Fantastyki ,Cytadela Syriusza” 2010-2015, koordynator
programu Festiwalu Fantastyki Falkon w latach 2008-2014, asystent koordynatora Nocy Kultury
2013-2014, wspotzatozyciel spotecznego Domu Kultury Narnia w Lublinie. Wspotpracownik w
szeregu mniejszych inicjatyw i projektéw lubelskich organizacji pozarzadowych w zakresie
marketingu, promocji oraz zarzgdzania. Koordynator pilotazowej edycji Turnieju Tréjgamicznego —
Mistrzostw Polski w Projektowaniu Gier Komputerowych realizowanego dla Ministerstwa Cyfryzacji
w ramach Programu Rozwoju Talentow Informatycznych 2019-2020. Organizator, propagator oraz
tworca larpow i mowca Konferencji Larpowych 2015-2020. Lubi organizowac fajne rzeczy z fajnymi
ludzmi!

Politolozka, koordynatorka projektow, specjalistka ds. promocji. Absolwentka politologii
(specjalnosc samorzad i polityka lokalna, Wydziat Politologii UMCS) oraz studiow podyplomowych z
zakresu social media i content marketing (AGH), wiceprezeska Fundacji Teatrikon. Ukonczyta liczne
kursy z zakresu zarzgdzania projektami, social media, promocji i marketingu. Od 2010 roku zwigzana
z trzecim sektorem. Koordynatorka wielu projektéw mtodziezowych, edukacyjnych i kulturalnych,
prowadzgca szkolenia i warsztaty z zakresu zarzgdzania, marketingu i promocji. Obecnie buduje
spotecznosci wielu marek w Internecie. Do tej pory wspotpracowata m.in. z Uniwersytetem
Warszawskim, Lubelskim Parkiem Naukowo-Technologicznym, T-Mobile, PKP Intercity czy ALDI.

Trener, przedsiebiorca, grywalizator, nauczyciel akademicki. Od 2015r. zwigzany z branzig gier.
Tworzyt gry mobilne, scenariusze gier PC, nastepnie rozpoczat tworzenie projektow grywalizacji.
Wspétpracowat z takimi firmami jak: Westhill Consulting, Gamma Discover, Starway Institute,
Startup Academy, Brainstream, Student Travel, Kontestacja, czy Doradcy Przysztosci. Twérca
narzedzi grywalizowanych i gier szkoleniowych takich jak: Maszyna - Odyseja, czy Bohaterowie: gra
storytellingowa. Autor ksigzki "Gamifikacja - 100 sposobdw gamifikacji Twojego biznesu".
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Wiceprezes Zarzgdu Fundacji Teatrikon i realizator dziatan w projektach NGO. Wspétpracowat
réwniez z takimi organizacjami jak: Forum Mtodych Lewiatan, Fundacja Rozwoju Lubelszczyzny,
Kielecki Park Naukowo-Technologiczny, Fundacja Wolnosci, Fundacja Nowy Staw, Fundacja Sempre
a Frente i inne. Od 2018r. naucza przedmiotu "Promocja i Dystrybucja Gier" na Uniwersytecie Marii
Curie-Sktodowskiej w Lublinie. Specjalnos¢: Umiejetnosci przedsiebiorcze, Kreatywnosé, Marketing,
Komunikacja, Tworzenie gier i grywalizacji, praca metodg projektu.

Psycholozka, socjoterapeutka, terapeutka w takcie szkolenia. Obecnie pracuje jako animatorka i
doradczyni kluczowa w Osrodku Wsparcia Ekonomii Spotecznej i jako animatorka w ramach Akgcji
Masz Glos. Posiada wieloletnie doswiadczenie we wspieraniu mtodziezy zaréwno w rozwoju
osobistym jak i w rozwoju ich inicjatyw. Koordynowata takie projekty jak Lokomotywy, Mtodziezowy
Budzet Obywatelski, Akademia Miasto. Posiada doswiadczenie w pozyskiwaniu srodkéw na
realizacje projektéw spotecznych i kulturalnych.

Absolwentka filologii polskiej ze specjalnoscia teatrologiczng na UMCS. Pracowata w Dziale
Komunikacji i Marketingu Warsztatéw Kultury w Lublinie obstugujgc m.in. festiwale Noc Kultury,
Wschaod Kultury — Inne Brzmienia, Carnaval Sztukmistrzéw oraz Jarmark Jagiellonski. Wczesniej
pracowata jako sekretarz redakcji magazynu internetowego ,Kultura Enter”, sekretarz projektow
»Raport o stanie kultury niezaleznej i NGO w Biatorusi”, ,Partisan / Kultura Enter” i ,Raport o stanie
kultury i NGO w Ukrainie”.

W Fundacji Teatrikon wspétkoordynowata projekt Mistrzostwa w Projektowaniu Gier
Komputerowych Cyberiada.

Posiada wieloletnie doswiadczenie i wiedze na temat organizacji projektow i wydarzen kulturalnych,
ich promacji i realizacji.

Z wyksztatcenia technik plastyk, trener, psycholog w trakcie studiéw, behawiorysta. Od 2019
wspotprace z Fundacjg TEAM Teatrikon w organizacji i realizacji szkolen oraz projektéw. Pomagam
miodziezy w rozwoju umiejetnosci miekkich. Bytam zaangazowana w takie projekty jak: Szkolny
Budzet Obywatelski, Akademia Miasto, Cyberiada, Turniej Tréjgamiczny. Posiadam doswiadczenie w
prowadzeniu warsztatow oraz w dziataniach organizacyjno-logistycznych.

_ - mtoda twarczyni, fotografuje, nagrywa relacje filmowe, projektuje graficznie.
Dziata w 3 sektorze wpierajgc kreatywnie organizacje pozarzgdowe. W Fundacji TEAM Teatrikon
dziata jako specjalistka ds. promocji przy projektach ogdlnopolskich i miedzynarodowych. Aktualnie
studiuje design w School of Form na Uniwersytecie SWPS. Jest stypendystka stowarzyszenia
»Talenty” od 2021 roku. Wolny czas spedza na podrézowaniu, tancu i gotowaniu.

Zasoby rzeczowe

Fundacja dysponuje nastepujgcymi zasobami rzeczowymi:

- meble biurowe - ktére postuzg do wyposazenia lokalu w czesci bedgcej biurem organizacji

- sprzet komputerowy -organizacja dysponuje 3 nowymi komputerami, zostang one wykorzystane
jako wyposazenie do open space. Dzieki temu powstang 3 stanowiska z dostepem do komputera i
internetu

- drukarka - ktéra zostanie udostepniona dla uzytkownikéw przestrzeni "Kosmosu"

- kanapa i fotel z kawiarni - ktére zostang wykorzystane do aranzacji przestrzeni

wniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: b85d-9020-aba2




- sprzet kawiarniany tj. szklanki, filizanki, sztucéce - ktdre stang sie wyposazeniem kacika kuchennego
- gry, materiaty warsztatowe, publikacje - ktére bedg stanowity wyposazenie miejsca i bedg
dostepne dla odbiorcow "Kosmosu"

- 2 projektory multimedialne - ktére zostang udostepnione do korzystania przez odbiorcéw
"Kosmosu"

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Zinnych
zrodet
1. |Materiaty warsztatowe niezbedne do 750,00
przeprowadzenia dziatan w ramach
"Kosmicznego festiwalu
mtodziezowego"
2. | Koszt artykutéw spozywczych 750,00

wykorzystanych podczas "Kosmicznego
festiwalu mtodziezowego" do
przygotowania przekgsek

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 1 500,00 1 500,00 0,00

V.

Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie swiadczen pienieznych bedzie sie odbywaé wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategatsja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* skfadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategatsja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng
e idencig® ;

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemoéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.
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(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.

Podpisano przez/ Signed by:

Dariusz Wtadystaw

Figura

Data/ Date: 25.10.2023 13:52
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